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1. Jouons à reconstruire un objet
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Faisons reconstruire l’objet caché

Image : Francis Ray de Pixabay

https://pixabay.com/fr/users/painter06-3732158/?utm_source=link-attribution&utm_medium=referral&utm_campaign=image&utm_content=3388163
https://pixabay.com/fr//?utm_source=link-attribution&utm_medium=referral&utm_campaign=image&utm_content=3388163
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Quelques 
exemples



2. Quelle tour veut-il ce robot ?
Jouons aux cartes pour décoder le langage du robot



6



2. Commandons le robot !
Déplaçons des blocs pour dessiner une frise
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Accès aux 
parcours  
Motif Art

https://chticode.algorea.org/

sssx
Code à entrer en minuscules

Autre parcours : vvvx

https://chticode.algorea.org/


4. Créons notre propre dessin !
Programmons le robot pour créer un dessin avec Motif Art



11



5. Récapitulons !
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Un scénario 
pédagogique 

en quatre 
étapes
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Passer du

FAIRE 

au 

FAIRE FAIRE
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LANGAGE

MACHINE

ALGORITHMEINFORMATION

langage naturel 
(français, …)

Texte décrivant 
l’objet à reconstruire

Environnement : briques, 
interactions,…

Le binôme 
reconstruisant un objet

Introduire les 
concepts 
piliers de 

l’informatique
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ALGORITHME 
exprimé en Scratch
→ PROGRAMME

Représentation de la 
MACHINE

LANGAGE
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Découvrir la 
répétition 

par la 
manipulation

3 fois
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Approche par 
résolution de 

problème
-

Progression 
pédagogique 

pour le parcours 
sssx 
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Approche 
créative 

-
Réalisations 
en classe par 
des enfants 
de 5-6 ans 
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Aller plus loin 
avec 

Motif Art 

https://parcours.algorea.org/

https://parcours.algorea.org/


TUTORIEL
Explications pas à pas



Retrouvez toutes les ressources sur le wiki chticode

Merci de votre participation !

https://wikis.univ-lille.fr/chticode/wiki/activites/debranchees/motif-art

