JOURNEES ACADEMIQUES DE L'IREM - 31 MARS 2023

MOTIF ART

Aborder l'informatique avec des briques !

marielle.leonard@univ-Llille.fr Marielle Leonard
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https://pixabay.com/fr/users/painter06-3732158/?utm_source=link-attribution&utm_medium=referral&utm_campaign=image&utm_content=3388163
https://pixabay.com/fr//?utm_source=link-attribution&utm_medium=referral&utm_campaign=image&utm_content=3388163




ce robot ?

ngage du robot







er une frise




Concevez un programme pour reproduire le dessin
suivant : Programme du robot

2 blocs restants sur 4 autorisés.

répéter ° fois

rouge




AcCces aux

parcours
Motif Art

https://chticode.algorea.org/

CH'TI CODE oL
CENTRE D'ETUDES ET DE RECHERCHE EN INFORMATIQUE

Proposé par l'université de Lille, avec le soutien de France-ioi.
Informations légales.

Commencer le parcours avec votre code

Entrez votre code de participant Ch'ti code

Commencez un parcours

S'entrainer

I I Ir‘

Continuer l'activité

Code a entrer en minuscules

Autre parcours : vvvx


https://chticode.algorea.org/

dessin!

sin avec Motif Art




e Inventez et programmez votre dessin !

Programme du robot 20 blocs restants sur 20 autorisés.







Jeu des tours

Du langage naturel vers
le langage formel

ACTIVITES S 3 ) "a.\.J
DEBRANCHEES Introduction a la notion de motif )
Un scénario ||
pédagogique
en qua tre
> SUPPORT
etapes NUMERIQUE

....... |
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Passer du

FAIRE
au

FAIRE FAIRE
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LANGAGE

. langage naturel
Introduire les (francais, ...)

concepts

piliers de INFORMATION ALGORITHME

|7informatiq Ue Environnement . briques’ TeXte déCI’ivant
interactions, ... I'objet a reconstruire

MACHINE

Le binbme
reconstruisant un objet




suivant : Programme du robot

rouge

@ Concevez un programme pour reproduire le dessin i
2 blocs restants sur 4 autorisés.

m ALGORITHME

exprimé en Scratch

— PROGRAMME

Représentation de la

MAC H I N E répéter @ fois




Découvrir la

répétition
par la
manipulation

3 fois

17



Séquence d'instructions

Boucle avec motif de longueur 1
Un programme sous forme de séquence
est accepté.

Boucles et séquences de boucles
avec motif de longueur 1

Boucles avec motif de longueur
strictement supérieure a 1
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hitps://parcours.algorea.org/

MOTIF ART

en pixel art.

« Langage : Scratch

Grille 12x12 - mode expert

. . @ Capteurs @ Contréles
e Inventez et programmez votre dessin ! L
e r p l I S O I I l @ Actions @ Opérateurs YRa/BImCl

@ Variables @ Maths

aVeC 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 @ Fonctions

. 1 répéter o fois
Motif Art :
3
4
5
6
7
8
9
10
11 répéter jusqu'a
12

© © 60 i

en i puis en créant des dessins

o Accessible dés la grande section de maternelle.

<

50 blocs restants sur 50 autorisés. u
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https://parcours.algorea.org/

TUTORIEL
Explications pas a pas

Découvrir

Groupe : laFontaine_secondeC_rb

DESCRIPTIF MEMBRES PROGRESSION ADMINISTRATION GESTION DES COMPTES SOUS-GROUPES

Sélectionnez le type de visualisation : | Ordre chronologique | Ordre du parcours } M Exercice validé M Exercice lu, sans essai
I Exercice non réussi Exercice jamais lu
M Exercice validé malgré un scrore partiel

Parcours : [SNT ] [Quelques bases en programmation -

Afficher la vue détaillée Afficher les descriptions
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le wiki chticode



https://wikis.univ-lille.fr/chticode/wiki/activites/debranchees/motif-art

