Jeude Nim
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Quelles stratégies ?

variante 8 allumettes et prise de 1 ou 2
allumettes

variante 10 allumettes et prisede 1,2 ou 4
allumettes

variante 42 allumettes et prisede 1,4 ou 7/
allumettes



Apprendre a gagner a Nim

e activité d'informatique sans ordinateur
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Modalités alternatives

e mise en commun finale des jetons contenus
dans les gobelets

e un stand de jeu unique, les éleves défilent

e jouer avec une feuille
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Apprendre a jouer a Nim

e apprentissage par renforcement
m par essais [ erreurs
= récompenser les succes
= pénaliser les échecs



Paramétrer l'algorithme
d'apprentissage — 1

e processus de renforcement
= nombre de jetons ajoutés/retiré des
gobelets
= variable au cours de la partie [ [a position du
gobelets
e accelération de I'apprentissage
m quelle “connaissance” initiale
= sjtuation initiale : nombre jetons [ valeur des
jetons



Paramétrer l'algorithme
d'apprentissage — 2

e situation d'apprentissage
= niveau du joueur humain
= contre une autre machine
= mettre fin a l'apprentissage



Apprendre a jouer a Nim
ressources et références

e simulateur en ligne d’Eric Duchéne, Lyon
projet.liris.cnrs.fr/~mam/machine/

e vidéo activité Marie
youtu.be/q8-LhLKc8wY



https://projet.liris.cnrs.fr/~mam/machine/
https://youtu.be/q8-LhLKc8wY

MinMax pour gagner a Nim



MinMax et |A

e |les jeux domaine propice de I'lA
e MinMax a été considerée comme de I'lA



