IREM

4, 6, SUITE

: Chronologie — Fiche 3
Lille

Blanc et Noir sont a égalité. Blanc qui pensait la partie finie, a posé ses cartes restantes un instant, les rendant
visibles.

Consigne : Tu es Noir et c’est a toi de jouer. Comment dois-tu jouer tes cartes restantes pour remporter la
partie, connaissant les cartes de Blanc ?
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CARTES RESTANTES
Blanc:2/22/25/31/32/39/42/45

Noir:18/20/27/33/36/37 /44 /50
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