
INK IT
Compte-rendu de test

Le 13 décembre 2024
par MHS, SVT, AS, DC

Éditeur : Bankiiz éditions
Nb de joueurs : 2 à 8
Type : asemblage de formes
Possesseur : personne

Description :
À chacune des 5 manches qui composent la partie, un joueur différent est désigné capitaine. Chaque autre 
joueur reçoit une carte avec le Mot qu’il doit lui faire deviner.
Pour cela, les joueurs peuvent utiliser 4 tampons représentant différentes formes colorées : rond rouge, carré 
bleu, triangle vert et rectangle jaune. Mais le nombre de coups de tampons est limité, et va en diminuant au fil 
de la partie : de 5 à la première manche à… 1 seul à la dernière.
Une fois les œuvres réalisées, les cartes sont mélangées (avec 2 intrus pour corser un peu la tâche) et le 
capitaine doit attribuer le bon Mot à chaque dessin. Si les joueurs commettent trop d’erreurs, la partie s’achève 
sur une défaite. Mais s’ils parviennent à coopérer et à atteindre la dernière manche, ils ont une chance de 
l’emporter.

Intérêts mathématiques :
Sélectionner des formes de base pour explorer les propriétés géométriques ?

Points forts :

Points faibles :

Exploitation possible :
Lien avec deux énigmes du concours Castor 2017

Galerie

  

Groupe JEUX de l'IREM de Lille



Groupe JEUX de l'IREM de Lille



Groupe JEUX de l'IREM de Lille



Groupe JEUX de l'IREM de Lille



Groupe JEUX de l'IREM de Lille



Groupe JEUX de l'IREM de Lille



Groupe JEUX de l'IREM de Lille



Groupe JEUX de l'IREM de Lille



Groupe JEUX de l'IREM de Lille



Groupe JEUX de l'IREM de Lille



Groupe JEUX de l'IREM de Lille


