


Regles du jeu

Déroulement del "activité-jeu

D%terr_ni ner la personne qui sera le narrateur. Lui seul connaitrala carte afaire
eviner.

Lors de Pinstallation du jeu, le narrateur doit:
Mélanger les cartes pour former une pioche face cachée.

Piocher une premiére carte secretement, celle-ci seral’animal afaire deviner.
Piocher 11 cartes supplémentaires et les mélanger avec celle de lafigure secréte.
Placer sur latable les 12 cartes, face visible, pour former une grille de 4 sur 3.

Piocher 5 cartes pour former sa main de départ. Celles-ci permettront de donner
les indices utiles pour découvrir lafigure secrete.

Chaque partie se joue en 5 tours.



Regles du jeu
Choix d’ une carte

* Tour dejeu du narrateur :
* carte verticale — similitude
* carte horizontale — différence.

* pioche une carte pour en avoir toujours 5 en main.
* Lenarrateur ne peut ni parler, ni faire de gestes ou chercher a communiquer. |l ne peut
jouer que desindices al’ aide de ses cartes.

* Discuter et supprimer des personnages par |’ équipe :
* 1¥tour: 1 carte en moins
« 28metoyr : 2 cartes en moins

3¢me tour : 3 cartes en moins

4éme tour : 4 cartes en moins

» 5&metour : choix deladerniére carte

* Lapartie setermine de deux maniéres::
* S suppression de la carte atrouver — perdu
* S derniérecarte est la carte atrouver -~ gagné
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e plateau de jeu au début est :
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