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C’est quoi l’IA ?C’est quoi l’IA ?
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Tour de table — c’est quoi l’IATour de table — c’est quoi l’IA
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IAIA

rarement définie !rarement définie !

science, méthode(s), disciplinescience, méthode(s), discipline
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IAIA

rarement définie !rarement définie !

science, méthode(s), disciplinescience, méthode(s), discipline

vise à résoudre des problèmes àvise à résoudre des problèmes à
“forte complexité logique ou algorithmique”“forte complexité logique ou algorithmique”

22 .. 33



IA — où est “l’intelligence” ?IA — où est “l’intelligence” ?
IA définie par son fonctionnementIA définie par son fonctionnement
mime des processus cognitifs humains :mime des processus cognitifs humains :
raisonnement, apprentissage…raisonnement, apprentissage…

IA définie par son objectifIA définie par son objectif
résoudre des problèmes dévolus –résoudre des problèmes dévolus –
 aujourd’hui – à l’intelligence humaine aujourd’hui – à l’intelligence humaine
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Symboliques Symboliques vsvs IA “modernes” — 1 IA “modernes” — 1
IA symboliqueIA symbolique
simule le raisonnement humainsimule le raisonnement humain
→ experts : 1. du problème à résoudre, 2. du→ experts : 1. du problème à résoudre, 2. du
raisonnement pour le résoudreraisonnement pour le résoudre
systèmes experts, etc.systèmes experts, etc.
interprétabilité des résultats ++interprétabilité des résultats ++
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Symboliques Symboliques vsvs IA “modernes” — 2 IA “modernes” — 2
IA générativeIA générative
grand jeu de donnéesgrand jeu de données
⇝ par apprentissage → modèle⇝ par apprentissage → modèle
(probabiliste)(probabiliste)
une donnée → suite la plus probableune donnée → suite la plus probable
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C’est quoi l’apprentissage ?C’est quoi l’apprentissage ?
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Apprentissage automatique ?Apprentissage automatique ?
différents types d’apprentissagedifférents types d’apprentissage
qualificatifqualificatif
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Apprentissages…Apprentissages…
Apprentissage automatique, apprentissage machine,Apprentissage automatique, apprentissage machine,
machine learningmachine learning, apprentissage par renforcement,, apprentissage par renforcement,
apprentissage supervisé, apprentissage nonapprentissage supervisé, apprentissage non
supervisé, apprentissage profond, supervisé, apprentissage profond, deap learningdeap learning,,
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ApprendreApprendre
Améliorer les Améliorer les performancesperformances sur une  sur une tâchetâche par par

l’l’expérienceexpérience..
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ApprendreApprendre
Améliorer les Améliorer les performancesperformances sur une  sur une tâchetâche par par

l’l’expérienceexpérience..

tâche : transformer données entréestâche : transformer données entrées
en données de sortieen données de sortie
expérience : des exemples,expérience : des exemples,
par exemple des couples (entrées, sortie)par exemple des couples (entrées, sortie)
performance : capacité à résoudre la tâche surperformance : capacité à résoudre la tâche sur
de de nouvellesnouvelles données données
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