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C'est quoi I'lA ?



Tour de table — c'est quoi I'l A



A

e rarement définie !

e science, méthode(s), discipline



A

e rarement définie !
e science, méthode(s), discipline

e Vvise arésoudre des problemes a
"forte complexité logique ou algorithmique”



|A — ou est “l'intelligence” ?

e |A définie par son fonctionnement
= mime des processus cognitifs humains :
raisonnement, apprentissage...
e |A définie par son objectif
= résoudre des problemes dévolus -
aujourd’hui - a l'intelligence humaine



Symboliques vs IA "“modernes” — 1

e |A symbolique
= simule le raisonnement humain
- experts : 1. du probleme a résoudre, 2. du
raisonnement pour le résoudre
= systemes experts, etc.
= interprétabilité des résultats ++



Symboliques vs IA "modernes” — 2

e |A générative
= grand jeu de données
~ par apprentissage > modele
(probabiliste)
= une donnée - suite la plus probable



C'est quol l'apprentissage ?



Apprentissage automatique ?

o différents types d'apprentissage
o gqualificatif



Apprentissages...

Apprentissage automatique, apprentissage machine,
machine learning, apprentissage par renforcement,
apprentissage supervise, apprentissage non
supervise, apprentissage profond, deap learning,



Apprendre

Améliorer les performances sur une tache par
I'expérience.



Apprendre

Améliorer les performances sur une tache par
I'expérience.

e tache : transformer données entrées
en données de sortie

e experience : des exemples,
par exemple des couples (entrées, sortie)

e performance : capacité a résoudre la tache sur
de nouvelles donnéees



