IREMS GOT FIVE !

Activité découverte 2

Lille

Consigne : retrouve la valeur des cing tuiles alignées sur le présentoir.
Ces nombres sont rangés dans |'ordre croissant et tu peux t'aider des présentoirs visibles des autres joueurs ainsi que
des tuiles présentes au centre du jeu. Chaque tuile comporte 1, 2 ou 3 points.

Une regle permet de demander la comparaison d'une tuile visible avec une des tuiles mystere : si elles comportent le
méme nombre de points, alors on place la tuile témoin droite, sinon on la pivote d'un quart de tour.

Défin°1

Tu peux t'aider de la liste compléte des nombres possibles :

A '» A

Les cing nombres sont :
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Les étapes de mon raisonnement :
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