Créer un exercice TracenPoche

Il est possible de créer un exercice TracenPoche dans LaboMEP. Celui-ci pourra ensuite étre intégré
a une séance.

1. Créer un exercice TracenPoche (Cf. documentation « Créer ses propres ressources »).

2. Indiquer le titre de |'exercice et un commentaire qui est personnel puis cliquer sur I'onglet « Consigne ».

Accueil I;EQE ercice Tracenpoche '* /

| @ Titre | | ® Consigne § | @ Programmation | | @ Boutons | | Passer en mode avancé | | Enreqistrer |

Titre/de cet exercice (obligatoire)

|F‘r0priétés du parallélogramme I

Commentaire (facultatif) :

3. Saisir la consigne dans la fenétre. Il est possible d'insérer des formules mathématiques en utilisant
I'éditeur MathML| = |. La prévisualisation de la consigne s'affiche dans sous la fenétre.

Accueil Ifct Exercice Tracenpoche

| & Titre | | @ ogrammation | | @ Boutons | | Passer en mode avance: | | Enregistrer |

Saisie de la consigne donnée a I'éléve

1. Tracer le point C, symétrique du point A par rapport 4 0.

1Sl

Pré-visualisation de la consigne :

1. Tracer le point C, symétrique du point & par rapport 4 .

Remarque : Pour insérer des images des boutons TracenPoche ou des liens, se reporter a la documentation

« Créer un exercice TracenPoche en utilisant le mode avancée » et « Insérer un lien dans la consigne d'un
exercice TracenPoche ».



4. Cliquer sur I'onglet « Programmation ». Tracer la figure de base qu'auront les éléves lorsqu'ils ouvriront
I'exercice. Cette figure est facultative. Cliquer sur I'onglet « Boutons ».

accueil || EF Exercice Tracenpoche *

& Titre | | @ Cm‘sigwe”. Programmation |I|. Boutons ||| Passer en mode avance | | Enregistrer
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A=poini{ 4.78 . 3.63) {(0.86-0.89) };
B = poink{ 2.60 , 4.88) { (0.32.0.92) };
0 = point{ -0.52 , 118 )
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5. Sélectionner les boutons auxquels les éléves auront acces. Pour une sélection plus rapide, vous pouvez
utiliser les configurations pré-enregistrées. Cliquer sur I'onglet « Enreqgistrer ».

Accueil I;E Propriétés du parallél). '*
| @ Tire | | ® Consigne | | @ maﬁm||lﬁwm||PassermmdeavaKf||Eregsterm|
0ns

[ Propositions de choix : Uniguement le bouton eAnnulers - BEoutons les plus usuels - Tous les bout
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6. Une fenétre vous annonce que |l'exercice a bien été enregistré. En validant ce message, on revient a la
page de titre de 'exercice. « Tester » I'exercice TracenPoche dans une nouvelle fenétre.

7. Fermer la séance en cliquant sur la croix E| de I'en-téte pour revenir a la page d'accueil.

Remarqgue : Pour modifier et organiser ses propres ressources, se reporter a la documentation « Organiser
Ses propres ressources ».



