Créer un exercice TracenPoche
en utilisant le mode avancé

la création d'un exercice TracenPoche en utilisant le mode avancée permet d'insérer des boutons
ou des images dans la consigne et de choisir la position de la consigne.

1. Créer un exercice TracenPoche (Cf. documentation « Créer ses propres ressources »).
2. Cliquer sur le bouton « Passer en mode avancé ».
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| @ Titre | | # Consigne | | % Programmation | | % Boutons | | Passer en mode avanceé | | Enregistrer |

3. Indiquer le titre de I'exercice et un commentaire qui est personnel puis cliquer sur I'onglet « Consigne ».
I

| w0 | Titre | | ® Consigne | | # Programmation | | # Zones | ® Boutons | | Revenir en mode normal | Enregistrer |

Titre de cet exergice (obligatoire) :

[F’rupriétés du parallélogramme ]

Commentaire (facuttatif) ;

Ceciest un exercice de 5&me

4. Choisir la position de la consigne par rapport a la fenétre TracenPoche.

FPosition de |a consigne : en haut
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5. Saisir la consigne dans la fenétre. La prévisualisation de la consigne s'affiche dans sous la
fenétre.

Saisie de la consigne donnée a I'éléve :\
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1. Placer le point C, symétrique du point A par rapport 3 O en utilisant le bouton M
A

Pré-~visualisation de |a consigne :

1. Placer le point C, symétrique du point A par rapport & © en utilisant le bouton A"kﬁ




6. Dans la barre d'outils de la zone de saisie, plusieurs outils sont disponibles.
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. [=] Source |Le bouton Source permet de visualiser le code source de la page et d'y rajouter

directement des éléments au format HTML.

. TeE | Le bouton TeP permet d'insérer I'image de boutons TracenPoche dans la consigne. En cliquant

sur I'un des boutons, son image s'insére automatiquement dans la consigne. Pour fermer la table

des boutons TracenPoche, il suffit de cliquer sur le bouton | &3 .
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Entrée Prévisualisation
- La barre de mise en forme permet de changer les
propriétés du texte.
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Basé sur ASCIIMathML par Peter Jipsen, Chapman University
Pour plus d'information sur AsciMathML visitez |z page:
httpe ffwww 1. chapman . edu/ ~jpsen/mathml fascimath . html

Remarque :ll est aussi possible d'insérer une image (Cf. documentation « Insérer une image dans la
consigne d'un exercice TracenPoche ») ou un lien vers une autre page internet (Cf. documentation
« insérer un lien dans un exercice TracenPoche).



7. Cliquer sur I'onglet « Programmation ». Tracer la figure de base qu'auront les éléves lorsqu'ils ouvriront
I'exercice. Cette figure est facultative. Cliquer sur I'onglet « Zones » du menu TracenPoche.

Accueil I;EExemioeIraoenpbche “]
'@ Tire | | ® Consigne | | @ Programmaton | [ @ Zones | | @ Boutons | | Revenir en mode normal | | Enregistrer |
T,

A= point{ 620, 4.72) £(0.6-112) }:
B =point{ 3.05 , .56 { (0.36-1.05) };
A B O = point( 090 , 203 ) {{0.32,-0.28) };
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8. Sélectionner les zones de TracenPoche auxquelles les éléves auront acces. lls est aussi possible de
rajouter une zone de texte que les éléves pourront remplir. Cliquer sur I'onglet « Boutons ».
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Choix des zones affichées aux éléves
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Ajouter une zone de texte que les éléves peuvent remplir: O oui ¥ Non




9. Sélectionner les boutons auxquels les éleves auront accés. Pour une sélection plus rapide, vous pouvez

utiliser les configurations pré-enregistrées. Cliquer sur I'onglet « Enregistrer ».
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[ Propositions de choix : Uniquement |e bouton «Annulers - Boutons les plus usuels - Tous les boutons ]
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10. Une fenétre vous annonce que l'exercice a bien été enregistré. En validant ce message, on revient a la
page de titre de I'exercice. Tester I'exercice TracenPoche dans une nouvelle fenétre.
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11. Fermer la séance en cliguant sur la croix EI de I'en-téte pour revenir a la page d'accueil.

Remarque : Pour modifier et organiser ses propres ressources, se reporter a la documentation « Organiser
Ses propres ressources ».



