INSERER UNE IMAGE DANS UNE CONSIGNE
D'UN EXERCICE TRACENPOCHE

Pour insérer une image dans une consigne d'un exercice TracenPoche, il faut étre en mode avancé
lors de la création de I'exercice TracenPoche.

1. Tout d'abord, il faut connaitre I'URL et les propriétés de l'image que vous voulez insérer dans la
consigne.
Si on veut insérer I'image d'un exercice des manuels Sésamath :
« Se rendre sur le site des manuels Sésamath accessible a I'adresse suivante :
http://manuel.sesamath.net/

«  Choisir de visionner le diaporama du niveau souhaité puis rechercher dans le diaporama l'exercice
souhaité.

« Un clic droit sur I'image puis sélectionner « Copier |'adresse de l'image ».
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6. On a alors sur la méme page la consigne de I'exercice et la fenétre TracenPoche.
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