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Les programmes : thème E

http://www.education.gouv.fr/pid285/bulletin_officiel.html?cid_bo=94717
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Les programmes : thème E

● Interrogation en 2016
– Sans documents d'accompagnement
– Vaste en termes informatiques
– Place de la programmation sur ordinateur ?
– Quel environnement de programmation ? 
– En classe entière avec 28 élèves ?

http://emmanuel.ostenne.free.fr/mepirem/ja2017/1-algoStudio/articleDebuterProgScratchEn4eme.pdf
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Les programmes : la bonne parole

http://emmanuel.ostenne.free.fr/mepirem/ja2017/0-Programmes/Algo_cheno-sidokpohou_jan2016.pdf
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Les programmes : la bonne parole

Contradictoire

Nouveau



JA IREM 2017 Une heure de code avant Scratch 6

Les programmes : la bonne parole

Comment ?

(principes)

(organisation possible)
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Dans la classe

● Comment faire pour commencer ?
– Pas de cours/description des concepts et de 

l'environnement (Scratch)
– Des élèves sans expérience de 

programmation, ou presque … (vs cycle 3)
– Connecter au programme de maths (temps)
– Programmer par blocs

● sans galoper pendant toute l'heure
● sans se lancer dans l'usine à blocs

http://emmanuel.ostenne.free.fr/mepirem/ja2017/0-Programmes/Comparaison-Cycles-Techno.pdf
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Solution : activités «clés en main»

● Activités basique par le professeur
– S'approprier les documents
– Gérer des fichiers à ventiler
– Valider/Corriger chacun des élèves

Prison
 break

https://irem.univ-lille1.fr/spip.php?rubrique153
https://irem.univ-lille1.fr/spip.php?article383
https://irem.univ-lille1.fr/spip.php?article383
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Solution : Studio Code 
en ligne

● 1 heure de code Artiste 
● Objectif ludique avec immersion individuelle
● Outils du langage à découvrir par expérience
● Validation/Correction à volonté par le logiciel

→ Intervention du professeur : ponctuelle
● Contexte mathématiques : géométrie Logo 
● Progressivité

= 1 Parcours en autonomie à son rythme

https://studio.code.org/s/artist/stage/1/puzzle/1
http://emmanuel.ostenne.free.fr/mepirem/ja2017/1-algoStudio/parcoursAlgoStudio.pdf
https://studio.code.org/
https://studio.code.org/s/artist/
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Solution : Studio Code 
en ligne

● 1 heure de code Artiste 
● Déplacement (avancer/reculer/tourner)
● Angles (notion et sens à droite/à gauche)
● Répéter numérique
● Couleur
● Polygones
● Routine préprogrammée à utiliser/compléter
● Motif séparé dans une procédure

https://studio.code.org/s/artist/stage/1/puzzle/1
https://studio.code.org/
https://studio.code.org/s/artist/
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Solution : Studio Code 
papier

● 1 heure de code Artiste 
● Une fiche d'exercices pour la séance suivante

– Version papier comme au DNB
– Correction = Synthèse

● Intégration à un devoir maison
– possibilité de tester sur le site

https://studio.code.org/s/artist/stage/1/puzzle/1
http://emmanuel.ostenne.free.fr/mepirem/ja2017/1-algoStudio/exosAlgoStudio.pdf
http://emmanuel.ostenne.free.fr/mepirem/ja2017/1-algoStudio/exosAlgoStudioCorr.pdf
http://emmanuel.ostenne.free.fr/mepirem/ja2017/1-algoStudio/exosDMAlgoStudio.pdf
https://studio.code.org/s/artist/stage/1/puzzle/10
https://studio.code.org/
https://studio.code.org/s/artist/
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Solution : préparation Algoréa
en ligne

● 1 heure de code 
– Résoudre un défi de programmation (cf Castor)
– Un tutoriel de prise en main initial
– Activité 

● Nouvel outil = Entête explicative
● Expérimentation à volonté

– 1h Niveau débutant 
déplacement, boucle numérique, test sans/avec 
alternative  → exercices papier

– 1h Niveau suivant 1h 
proche a priori mais plus dur → exercices papier

http://preparation.algorea.org/
http://emmanuel.ostenne.free.fr/mepirem/ja2017/2-algoRea2017/parcoursAlgorea.pdf
http://emmanuel.ostenne.free.fr/mepirem/ja2017/2-algoRea2017/exosAlgoRea1.pdf
http://emmanuel.ostenne.free.fr/mepirem/ja2017/2-algoRea2017/exosAlgoRea2.pdf
http://preparation.algorea.org/
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Un passage à Scratch en 2016

● Activité Somme et Produit :
un tutoriel et un exercice pour refaire

● Découvrir l'interface
● Structure 

- entrées/saisies, 
- traitement
- sorties/affichages

● Notion de variable (stockage/rappel)
dont récupération d'une saisie clavier.

● Calculs

→ exemples de travaux réalisés

https://scratch.mit.edu/
https://irem.univ-lille1.fr/spip.php?article387
https://scratch.mit.edu/studios/1835096/
https://scratch.mit.edu/studios/1835096/
https://irem.univ-lille1.fr/spip.php?article387
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Un passage à Scratch en 2017

● Parcours de tutoriels et d'exercices
● Faire/Refaire :

– Enoncé découpé
– Version ODT et PDF
– Projets : base + solution « discrets »

● Découvrir l'interface
● Boucles
● Notion de variable (stockage/rappel)

dont récupération d'une saisie clavier
● Motifs
● ...

https://scratch.mit.edu/
http://clgvdg.matheo.free.fr/scratch/index.html
http://clgvdg.matheo.free.fr/scratch/index.html
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Préparation : concours Castor

● Découvrir et résoudre des problèmes
rencontrés par un programmeur 
informatique :
- logique et bon sens mathématiques
- une interface efficace,
- un peu de programmation simple
(initiation : blocs spécifiques)

● Parcours Castor 2015
● Parcours Castor 2016

http://castor-informatique.fr/
http://emmanuel.ostenne.free.fr/mepirem/ja2017/4-castor15-16/parcoursCastor2015.pdf
http://emmanuel.ostenne.free.fr/mepirem/ja2017/4-castor15-16/parcoursCastor2015.pdf
http://castor-informatique.fr/
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