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GeoLap, un langage ultra simple dérivé du Logo,
pour explorer la 3e dimension : représenter des patrons

de polyèdres, plier/déplier des patrons,

 « initier les élèves à l’informatique et la programmation
tout en faisant des mathématiques » (LiliMath, 2000)
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Les outils LiliMath
Courbes y=f(x)

Mini Basic

Imageo

Minilogo

TVTab

Geolap

CalcAlg

Courbes fractales

Leria

Hypertextes
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Des objectifs déjà d’actualité ...

Ces éléments doivent désormais faire partie de la culture générale 
de l'honnête homme du XXème siècle.

  Expression/Langage
S'exprimer – Langage logiciel contraint – Structure – Glissement par rapport au langage 
commun – Liens entre les langages

  Notions d'informatique
Concepts – Logiciels classiques – Logiciels spécialisés – Programmation – Matériels 

  Notions d'algorithme
Travail - Élaboration – Interprétation – Structure – Résultat

  Esprit de recherche et créativité
Langage réduit – Interpréteur borné – Essai/Erreur – Beauté 
 
  Rôle du professeur
Formation – Familiarisation – Possibilités – Limites – Parcours professeur – Parcours élèves 
– Elaboration d’activités – Evaluation  

http://lilimath.free.fr/exer6/outils.htm
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GeoLap : se mouvoir dans l’espace
et dessiner des polyèdres

Héritage du Logo dans un plan (2D) 
AV, RE, BC, LC, TD, TG

Gestion du changement de plan (3D) 
ID, IG, CA, PQ

Héritage du Logo 
DANS, POUR, REPETE

Gestion des faces en plein (ou pas)
FACE

Réaliser le pseudo-cube
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GeoLap : souris et interface

-  (rien) : faire tourner / basculer
- CTRL : déplacer la scène
- CTRL+SHIFT : zoomer +/-  
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GeoLap : plier des patrons

Une variable
PLI nom valeur_max

-  (rien) : faire tourner / basculer
- CTRL : déplacer la scène
- CTRL+SHIFT : zoomer +/-  
- SHIFT : 
   * vers la droite : plier 
   * vers la gauche : déplier
   * double-clic : auto / stop

Modifier le pseudo-cube pour 
obtenir un patron de cube
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Des activités pour les élèves en classe

Programme du collège
6e : cube et pavé droit
5e : prisme droit
4e : cylindre, pyramide
3e : cône, sphère Tous le

s patro
ns d’un cube :

- v
oir, 

représenter, a
lgo.

- re
cherche des solutio

ns

- tr
avail d

e groupe
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Des activités pour les élèves en classe

Programme du collège
6e : cube et pavé droit
5e : prisme droit
4e : cylindre, pyramide
3e : cône, sphère Pris

me droit à
 base pentagonale

- re
présenter, c

omprendre, a
lgo.

- c
alculs d’aire

 : t
ria

ngle, p
olygone

Vers le cylindre 
de révolution.
Alternatives ?
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Des activités pour les élèves en classe

Programme du collège
6e : cube et pavé droit
5e : prisme droit
4e : cylindre, pyramide
3e : cône, sphère Pyramide à base carré

e

- re
présenter, c

omprendre, a
lgo.

- c
alculs de lo

ngueur (P
ythagore)

- c
alculs d’angles (tr

igonométrie
)
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De jolis polyèdres, à présenter ou faire faire

Programme du collège
6e : cube et pavé droit
5e : prisme droit
4e : cylindre, pyramide
3e : cône, sphère

D’un pavage triangulaire 
à l’icosaèdre
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De jolis polyèdres, à présenter ou faire faire

Programme du collège
6e : cube et pavé droit
5e : prisme droit
4e : cylindre, pyramide
3e : cône, sphère

Visualiser des sections



Pas de blocs, pas de chat,
mais un Lapin pour faire de la 3D

Groupe ArCSiN – IREM de Lille

Activités Réalisées Collaborativement 
avec des Supports iNformatiques 

emmanuel.ostenne@ac-lille.fr

GeoLap, quelques ressources

GeoTortue de l’IREM de Paris Nord
http://geotortue.free.fr

Le dépôt de cet atelier
https://frama.link/geolap50ans

Page Logo de Wikipedia.fr :
https://fr.wikipedia.org/wiki/Logo_(langage)

GeoLap sur Internet ou pas
https://frama.link/geolap

Beetle Blocks
http://beetleblocks.com/


